SCUOLA DELL'INFANZIA

Immagini, suoni, colori

NUCLEI TEMATICI | TRAGUARDI OBIETTIVI DISCIPLINARI CONTENUTI
per lo sviluppo delle
competenze
I| bambino 3 ANNI Giochi simbolici, di finzione,
GESTUALITA' e  comunica, esprime -Utilizzare il corpo e la voce per esprimere emozioni drammatizzazioni, indovinelli
emozioni, racconta, -Riconosce le espressioni altrui con gesti
utilizzando le  varie -Assumere un ruolo in situazioni ludiche
possibilita che il 4 ANNI Uso di burattini, teatrino...
linguaggio del corpo -Esprimere sentimenti, emozioni e sensazioni
consente. -Assumere vari ruoli in situazioni simboliche Lettura, racconto,
5 Anni costruzione, ricostruzione
-Utilizzare corpo e voce per comunicare e esprimersi sequenze di storie,
-Inventare storie e drammatizzazioni racconti , fiabe e favole
-Trasferire nel gioco-dramma le sensazioni ed esperienze
Attivita grafico-pittoriche -
e Inventa storie e sa 3 ANNI plastiche con diversi materiali
ARTE E esprimerle attraverso la -Mimare azioni legate al proprio vissuto
MULTIMEDIALITA' drammatizzazione, il -Comprendere semplici messaggi non verbali ( grafico-iconico gestuale) | Visione di spettacoli teatrali,
disegno, la pittura e -Osservare, discriminare materiali, segni ,forme e colori primari video,racconti,filmati,fruizione
altre attivita -Manipolare diversi materiali: tempere a dita, farina, acqua di brani musicali per spettacoli
manipolative; utilizza -Comprendere le immagine proiettate o a video
materiali e strumenti, 4 ANNI Giochi , percorsi, con

tecniche espressive e
creative; esplora e
potenzialita offerte
dalle tecnologie.

e Segue con curiosita e
piacere spettacoli di
vario  tipo  (teatrali,
musicali, visivi, di
animazione; sviluppa
interesse per l'ascolto
della musica e per la

-Rappresentare la realta’ in modo personale e con varie tecniche

-Esprimere le proprie preferenze dall'osservazione di immagini

-Osservare e discriminare forme e colori secondari

-Sperimentare " il fare televisione” attraverso ricostruzioni plastiche

-Esplora direttamente oggetti e strumentazioni tecnologiche durante
attivita' musicali o visioni di programmi

5 ANNI

- Riprodurre situazioni e personaggi attraverso il linguaggio della
drammatizzazione teatrale, producendo anche dialoghi

-Utilizzare carta , plastilina, pittura per illustrare storie

- Osservare , discriminare colori secondari, sfumature, segni, materiali

strumenti musicali
Ascolto di brani musicali

Esecuzione di movimenti,di
danze con brani musicali

Canti e cori

Uscite didattiche sul
territorio




MUSICA

fruizione di  opere
darte.

Scopre il paesaggio
sonoro attraverso
attivita di percezione e
produzione musicale
utilizzando voce, corpo e
oggetti.

Sperimenta e combina
elementi  musicali  di
base, producendo
semplici sequenze
sonoro-musicali.

Esplora i primi alfabeti
musicali, utilizzando anche
i simboli di una notazione
informale per codificare i
suoni percepiti e
riprodurli.

-Incontrare diverse forme di arte visiva, plastica, teatrale, musicale

a scuola o presenti nel territorio

- Sperimentare il " fare la televisione" attraverso attivitd' guidate di
osservazione, recita e registrazione

- Individuare e analizzare contenuti di trasmissioni

- Sperimentare con il computer l'uso di semplici programmi

3 ANNIL
- Imitare e riprodurre suoni
- Muoversi seguendo un semplice brano musicale
- Esplorare materiali a disposizione e utilizzarli per produzioni
sonore
- Memorizzare semplici canzoncine, conte
4 ANNI

- Utilizzare il corpo e la voce per imitare,riprodurre,inventare suoni

- Ascoltare brani musicali ed espimere preferenze

- Esprimere verbalmente e graficamente le sensazioni suscitate
dall'ascolto di brani musicali

5 ANNI

- Interpretare un brano musicale utilizzando il corpo

- Memorizzare e cantare brani piu’ complessi

- Utilizzare materiali o strumenti musicali per produzioni sonore
singole e a gruppo

- Inventare semplici ritmi e canti

- Rappresentare graficamente suoni, rumori, esperienze sonore

La metodologia e le attivita
vengono diversificate a
seconda della fascia di eta




SCUOLA DELLINFANZIA

Il sé e l'altro

NUCLETI TEMATICI | TRAGUARDI OBIETTIVI DISCIPLINARI CONTENUTI
per lo sviluppo delle
competenze
Il bambino: 3 anni Giochi di conoscenza con
LE GRANDI e gioca in modo e Raggiungere diversi gradi di autonomia. semplici regole.
costruttivo e creativo e  Controllare le emozioni suscitate dal distacco dai famigliari.
DOMANDE con gli altri, sa e  Esprimere i propri bisogni. Conversazioni guidate e
argomentare, e Riconoscere i compagni e relazionarsi con un piccolo gruppo. libere.
confrontarsi, sostenere e Accettare le prime regole di convivenza scolastica (cittadinanza
le proprie ragioni con e costituzione). Attivita di routine.
adulti e bambini. e Percepire e riconoscere sé stesso.
e  Sviluppa il senso e Portare a termine semplici consegne. Angoli strutturati e giochi
dell'identita personale, e Assumere atteggiamenti di rispetto nei confronti di persone e | simbolici.
percepisce le proprie cose.
esigenze e i propri e  Stabilire rapporti corretti con compagni e con gli adulti. Giochi psicomotori.
sentimenti, sa esprimerli e  Scoprire la propria realta scolastica.
in modo sempre pil e Rispettare gli altri. Elaborazione grafiche di
adeguato. e Affrontare con serenita semplici situazioni problematiche. esperienza.
e Sa di avere una storia e Partecipare a giochi di coppia o in un piccolo gruppo guidati
IL SENSO MORALE personale e familiare, dall'insegnante. Gioco con gli altri.
conosce le tradizioni e Sviluppare senso di appartenenza al proprio gruppo sezione e al
della  famiglia, della proprio gruppo famigliare. Attivita guidate con piccolo e
comunita e le mette a e  Scoprire semplici tradizioni. grande gruppo.
confronto con altre. 4 anni
e Riflette, si confronta, e Raggiungere diversi gradi di autonomia. Giochi per rafforzare la
discute con gli adulti e e Sviluppare consapevolezza delle proprie capacita. propria identita.
con gli altri bambini e e Esprimere le proprie emozioni.
comincia e riconoscere la e Lavorare e relazionarsi serenamente in gruppi Conversazioni guidate su
reciprocita di attenzione e  Sviluppare lidentita personale e differenziare sé stesso dagli | esperienze di gioco.
tra chi parla e chi altri.
ascolta. e  Scoprire e rispettare I'ambiente naturale che ci circonda. Uso di poesie e filastrocche.
e Pone domande sui temi o  Stabilire rapporti corretti con compagni e con gli adulti.
esistenziali e religiosi, e Organizzarsi nella vita scolastica rispettando le regole e i | Ascolto di semplici racconti.




IL VIVERE
INSIEME
CITTADINANZA E
COSTITUZIONE

sulle diversita culturali,
su cid che & bene o male,
sulla giustizia, e ha
raggiunto una  prima
consapevolezza dei
propri diritti e doveri,
delle regole del vivere
insieme.

Si orienta nelle prime
generalizzazioni di
passato, presente,
futuro e si muove con
crescente sicurezza e
autonomia negli  spazi
che gli sono familiari,
modulando
progressivamente voce e
movimento anche in
rapporto con gli altri e
con le regole condivise.
Riconosce i piti importanti
segni della sua cultura e
del territorio, le
istituzioni, i servizi
pubblici, il funzionamento
delle piccole comunita e
della citta.

bisogni altrui.

Relazionare positivamente con coetanei e adulti.

Scoprire e conoscere la propria realtd territoriale (luoghi,
tradizioni).

Riconoscere le diversita.

Affrontare e risolvere semplici problematiche.

Lavorare in piccoli gruppi.

Raggiungere i diversi gradi di autonomia.

Saper chiedere aiuto riconoscendo i propri limiti.

Esprimere le proprie esperienze emotive

Lavorare e relazionarsi serenamente in gruppi e situazioni nuove.
Soffermarsi e riflettere sui temi esistenziali e religiosi, sulla
sessualitd, sulla giustizia, sulle diversita.

Prendere coscienza della propria storia personale e famigliare.
Scoprire la propria realta territoriale (luoghi, storia, tradizioni)
e quella di altri bambini vicini e lontani per confrontare le
diverse situazioni.

Comunicare e confrontare le proprie idee con quelle dei compagni
e degli adulti.

Accetftare con consapevolezza proposte e idee diverse dalle
proprie.

Collaborare con il gruppo rispettando le diversita.

Lavorare in gruppo per darsi delle regole d'azione.

Saper aspettare dal momento della richiesta alla soddisfazione
del bisogno.

Esplicitare i modi per superare i conflitti.

Consolidare I'identitd personale.

Sviluppare il senso di responsabilitd e condivisione di norme e
valori.

Sviluppare atteggiamenti di solidarietd e condivisione.

Incarichi e responsabilita.

Uso di racconti popolari
italiani e di altre nazionalita.

Racconti di esperienze
vissute.

Rispetto dei turni.

Giochi e conversazioni sulla
gestione delle emozioni e
sulle regole di
comportamento.

Uscite didattiche sul
territorio.

La metodologia e le attivitd
vengono diversificate a
seconda della fascia di eta




SCUOLA DELLINFANZIA

I discorsi e le parole

NUCLEI TEMATICI | TRAGUARDI OBIETTIVI DISCIPLINARI CONTENUTI
per lo sviluppo delle
competenze
PARLATO e Il bambino: 3 ANNI
e usa la lingua italiana, Saper riferire bisogni e vissuti personali e dare semplici
arricchisce e spiegazioni Conversazioni guidate
precisa il proprio Raccontare i propri elaborati grafici
lessico, comprende Intervenire in conversazioni con domande stimolo

FUNZIONE DELLA
LINGUA

parole e discorsi, fa
ipotesi sui
significati.

Sa esprimere e
comunicare agli altri
emozioni,

sentimenti,
argomentazioni
attraverso il
linguaggio  verbale
che utilizza in

differenti situazioni
comunicative.

Sperimenta
filastrocche,
drammatizzazioni;

rime,

inventa nuove
parole, cerca
somiglianze e

analogie tra i suoni e
i significati.

4 ANNI

5ANNI

3 ANNI

4 ANNI

5 ANNI

Saper nominare cose e immagini pronunciando fonemi corretti
Utilizzare la frase con semplici elementi

Intervenire in modo pertinente nelle conversazioni, ponendo e
dando risposte

Usare il linguaggio per esplorare, raccontare e descrivere vissuti
e immagini

Saper utilizzare il linguaggio per stabilire rapporti interpersonali

Utilizzare il linguaggio per stabilire-gestire rapporti
interpersonali durante momenti di gioco e non

Saper riferire un vissuto con linguaggio adeguato ed esprimere il
proprio punto di vista all'interno di conversazioni guidate e non
Usare il linguaggio per saper descrivere la realtd circostante
Partecipare attivamente ad attivita di drammatizzazione

Memorizzare semplici e brevi canti e filastrocche
Recitare brevi poesie e filastrocche
Usare la voce in modo espressivo

Comprendere parole contrapposte (aperto/ chiuso)

Ricercare assonanze e comporre semplici rime poesie e
filastrocche

Rielaborazioni delle
esperienze

Descrizioni
Drammatizzazioni

Attivita per
I'affinamento della
percezione fonetica
con stimoli sonori da
riprodurre

Giochi con e sulla lingua:
rime e, canzoncine....

Uso di angoli
strutturati come la
biblioteca e l'angolo
multimediale




ASCOLTO

FUNZIONE DELLA
LINGUA

Ascolta e
comprende
narrazioni, racconta
e inventa storie,
chiede e offre
spiegazioni, usa il
linguaggio per
progettare attivita
e per definirne
regole.

Ragiona sulla lingua,
scopre la presenza
di lingue diverse,

riconosce e
sperimenta la
pluralita dei

linguaggi, si misura
con la creativita e la
fantasia.

Cogliere la struttura fonetica delle parole

Comprendere e assimilare parole nuove,utilizzandole nel contesto
del gioco e delle diverse esperienze proposte

Fare operazioni logiche con parole (Classificazioni,rime,contrari
e analogie

3ANNI
Ascoltare e comprendere semplici frasi e racconti
Ascoltare ed eseguire semplici consegne e istruzioni
Partecipare alle prime conversazioni con domande stimolo
4 ANNI
Ascoltare e comprendere una storia partendo da sequenze
illustrate
Comprendere richieste finalizzate
Prestare attenzione durante le conversazioni usando
autocontrollo
5 ANNI
- Ascoltare con attenzione e comprendere un testo letto o visione
di video
Seguire correfttamente un percorso (motorio o grafico) sulla
base delle indicazioni verbali che implicano azioni in successione
Intuire 'argomento di una conversazione e cogliere altri punti di
vista

3 ANNI

Riconosce la propria lingua
4 ANNI

Confrontare nell'ascolto lingue diverse e distinguere la propria
5 ANNI

Confrontare e apprezzare in situazione la pluralita’ linguistica

Uso di testi

Racconti con uso di
flash card

Giochi di :scoperta,
ascolto, scambi
interattivi

Uscite didattiche sul
territorio

La metodologia e le
attivita vengono
diversificate a secondo
della fascia di eta




SCRITTURA

Si avvicina alla lingua
scritta, esplora e
sperimenta prime
forme di
comunicazione
attraverso la
scrittura, incontrando
anche le tecnologie

digitali e i nuovi media.

3 ANNI
Tracciare segni ed assegnare loro un significato
Riconoscere il disegno

4 ANNI
Raccontare e interpretare segni e disegni
Percepire la differenza tra disegno e parola
Sviluppare una buona coordinazione oculo-manuale e la motricita
fine

5ANNI
Rappresentare utilizzando simboli
Produrre scritture spontanee differenziando disegno e scrittura
Eseguire pregrafismi
Affinare la coordinazione oculo-manuale e la motricita fine
Essere consapevole della corrispondenza di un suono ( fonema)
ad un segno ( grafema)




SCUOLA DELL'INFANZIA

Il corpo e il movimento

NUCLEI TEMATICI | TRAGUARDI OBIETTIVI DISCIPLINARI CONTENUTI
per lo sviluppo delle
competenze
Il bambino 3 ANNI Giochi liberi e strutturati
IDENTITA' e vive pienamente la Rappresentare il proprio corpo in maniera globale per riconoscere le varie parti
propria corporeitd, he Conoscere le parti del corpo e denominarne le principali del corpo.
percepisce il potenziale 4 ANNI
comunicativo ed Riconoscere e denominare le diverse parti del corpo Giochi cooperativi e giochi di
espressivo, matura Conoscere e rappresentare lo schema corporeo fiducia per incoraggiare la
condotte che gli 5 ANNI conoscenza reciproca.
consentono una buona Conoscere le diverse parti del corpo e le loro possibilita di movimento
autonomia nella gestione | Conoscere e rappresentare lo schema corporeo e le sue parti in modo Giochi motori di esplorazione
della giornata a scuola. statico e dinamico dello spazio-ambiente.
Attivita a piccolo e grande
AUTONOMIA e Riconosce i segnali e i 3 ANNI gruppo.
E ritmi del proprio corpo, Mettere in pratica le fondamentali norme igieniche
le differenze sessuali e Rispettare il proprio corpo e semplici horme igieniche e alimentari Attivitd motorie per il
SALUTE di sviluppo e adotta | 4 ANNI coordinamento globale (
pratiche corrette di Rispettare il proprio corpo e semplici norme igieniche e alimentari strisciare, correre, saltare..)
cura di sé, di igiene e di Muoversi con sicurezza nell'ambiente e nel gioco e segmentario ( lanciare,
sana alimentazione. Raggiungere una sufficiente autonomia personale nell'alimentarsi e nel afferrare, calciare..).
vestirsi
5 ANNI
Raggiungere una buone autonomia personale nell'alimentarsi, nel vestirsi e | Attivita di routine per il
nell'uso dei servizi igienici consolidamento
Rispettare le norme igieniche e alimentari per il benessere personale dell'autonomia
Comprendere l'importanza di un'alimentazione varia
Acquisire una buona coordinazione oculo-manuale
PERCEZIONE e Prova  piacere nel 3 ANNI
E movimento e sperimenta Sperimentare attraverso i cinque sensi
MOVIMENTO schemi  posturali e Eseguire giochi e percorsi guidati con piccolo attrezzi
motori, li applica nei Orientarsi nello spazio sezione




giochi individuali e di
gruppo, anche con l'uso
di piccoli attrezzi ed &
in grado di adattarli alle
situazioni ambientali
all'interno della scuola e
all'aperto.

Controlla l|'esecuzione del
rischio,
interagisce con gli altri nei
giochi di movimento, nella
musica, nella danza, nella

gesto, valuta il

comunicazione espressiva.

Scoprire la posizione relativa ad oggetti e persone (concetti topologici:
sopra, sotto, dentro, fuori)

Esplorare la realta mediante i cinque sensi.

4 ANNI

Sviluppare le capacita sensoriali

Imitare sequenze motorie

Sviluppare la capacita di equilibrio

Muoversi nello spazio scuola seguendo indicazioni

Scoprire i concetti topologici: sopra, sotto, dentro,fuori, vicino, lontano
5 ANNI

Sviluppare le capacita sensoriali e percettive

Esprimere con il corpo emozioni interiori

Riconoscere nel corpo il principale strumento di espressione interiore
Raggiungere fluidita e destrezza nel movimento

Imitare sequenze motorie in una successione corretta

Orientarsi nello spazio scuola e conoscere i concetti topologici: sopra,
sotto, in alto, in basso, sinistra, destra

Saper osservare, esplorare e percepire la realta mediante i cinque sensi

3 ANNI

Accompagnare canti con semplici gesti

Fare giochi imitativi

Muoversi ascoltando la musica

Acquisire consapevolezza del proprio corpo

4 ANNI

Accompagnare canti con semplici gesti

Muoversi ascoltando la musica e saper riprodurre semplici ritmi
Danzare e muoversi a ritmo di musica

Scoprire le possibilita sonore del proprio corpo

Coordinare i movimenti del corpo con stimoli sonori

Acquisire consapevolezza del proprio corpo nel muoversi nello spazio
5 ANNI

Accompagnare narrazioni e canti con gesti

Leggere e interpretare messaggi provenienti dal corpo

Coordinare il proprio movimento con quello degli altri in situazioni di gioco
e drammatizzazione

Saper riprodurre ritmi con il corpo

Marciare, saltare, camminare e ballare a tempo e rilassarsi

Collocazione di oggetti nello
spazio (percorsi, tracce ...).

Operazioni per la scoperta di
relazioni topologiche.

Esperienze
percettivo/sensoriali
attraverso gesti, azioni,
giochi ritmici con
accompaghamento sonoro.

Giochi di destrezza, agilita
ed equilibrio.

Rappresentazione grafica del
corpo nelle sue parti.

Rappresentazione di posture
statiche e individuali.

Giochi allo specchio.

Uscite didattiche sul
territorio

Le metodologie vengono
diversificate a seconda
della fascia di eta.




Riconoscere situazioni di pericolo e saper orientarsi nello spazio

IDENTITA' . _ ,
e Riconosce il proprio corpo, | 3 ANNI
le sue diverse partie Conoscere le parti del corpo e denominarne le principali
rappresenta il corpo fermo | Percepire il proprio corpo in maniera globale
e in movimento. 4 ANNI

Conoscere le parti del corpo e denominarne le principali
Rappresentare graficamente il corpo fermo

5 ANNI

Rappresentare graficamente il corpo fermo e in movimento




SCUOLA DELLINFANZIA

La conoscenza del mondo

NUCLEI TEMATICI | TRAGUARDI OBIETTIVI DISCIPLINARI CONTENUTI
per lo sviluppo delle
competenze
ORDINE E MISURA | Il bambino: 3 ANNI Attivita esplorative
e Raggruppa e ordina Raggruppare per colore e forma della realta circostante
oggetti e  materiali Discriminare classificare,confrontare in base a colore e forma

IL TEMPO

secondo criteri diversi,
ne identifica alcune
proprietda, confronta e
valuta quantitd; utilizza
simboli per registrarle;
esegue misurazioni
usando strumenti alla
sua portata.

Sa collocare le azioni
quotidiane nel tempo
della giornata e della
settimana.

Riferisce correttamente
eventi  del  passato
recente; sa dire cosa
potrd succedere in un

(acquisire intuizioni quantitative -tanto,poco,niente)
Percepire tra due oggetti differenze di grandezza.
Associare i colori ad oggetti reali

4 ANNI
Raggruppare secondo criteri di grandezza, lunghezza, altezza
Quantificare e raggruppare secondo il criterio pochi tanti
Denominare le principali forme geometriche
Individuare i colori fondamentali e completare -comporre ritmi
alternati di due colori diversi
Cogliere la relazione logica tra oggetti

5 ANNI
Costruire e riconoscere insiemi di due potenze diverse
Saper ordinare, classificare in base al colore,alla forma e alla
grandezza
Completare e comporre ritmi alternati di due e pili elementi
diversi per colore, forma grandezza.
Discriminare, conoscere rappresentare le forme geometriche
principali: cerchio, quadrato, triangolo, rettangolo

3 ANNI
Percepire la rutine giornaliera
4 ANNI
Cogliere la successione temporale degli avvenimenti
5 ANNI
Avviarsi al concetto di tempo ciclico(la settimana le stagioni)
Prevedere |'andamento di un gioco, di una storia, di un'azione.

partendo da situazioni
di vita quotidiana, da
giochi liberi ed
organizzati,dalle
domande e dai problemi
che nascono
dall'esperienza
concreta.

Attivitd che
favoriscano
atteggiamenti di
curiosita, ricerca,
confronto di ipotesi e
discussione che
conducano il bambino
all'acquisizione di
concetti legati al
pensiero concreto.

La metodologia e le
attivita vengono
diversificate a seconda




LA NATURA

TECNOLOGIA

QUANTITA'

futuro immediato e
prossimo.

Osserva con attenzione
il suo  corpo, gli
organismi viventi e i loro
ambienti, i fenomeni
naturali,  accorgendosi
dei loro cambiamenti.

Si interessa a macchine
e strumenti tecnologici,
sa scoprirne le funzioni
e i possibili usi.

Ha familiarita sia con le
strategie del contare e
dell'operare con i humeri
sia con quelle necessarie
per eseguire le prime
misurazioni di lunghezze,
pesi, e altre quantita.

3 ANNI
Osservare le caratteristiche degli ambienti principali

4 ANNI
Osservare e conoscere le caratteristiche degli ambienti
principali
Riconoscere le caratteristiche dei principali fenomeni
atmosferici
Cogliere le caratteristiche delle stagioni

5 ANNI
Osservare i fenomeni e cogliere gli aspetti
Confrontare caratteristiche tra ambienti diversi
(mondo animale e vegetale)
Conoscere il proprio corpo ponendo attenzione ai cambiamenti
che avvengono nel tempo
Toccare, ascoltare fiutare, assaggiare qualche cosa e dire che
cosa si & toccato, udito, fiutato, assaggiato

5 ANNI
Saper elencare i nomi delle componenti essenziali del computer:il
mouse, la tastiera, il monitor.
Sapersi orientare sulla tastiera per scrivere il proprio nhome

3 ANNI
Acquisire intuizioni quantitative(tanto, poco, niente)
4 ANNI
Quantificare e raggruppare secondo il criterio uno, pochi, tanti
5 ANNI
Valutare approssimativamente quantité di oggetti:uno- pochi-
tanti, di pit- di meno, uguale
Contare in senso progressivo(fino a 10) collegando ogni humero
con il raggruppamento di elementi corrispondente

della fascia di eta.




SPAZIO

Individua le posizioni di
oggetti e persone nello
spazio, usando termini
come avanti/dietro,
sopra/sotto,
destra/sinistra, ecc; segue
correttamente un
percorso sulla base di
indicazioni verbali.

3 ANNI
Localizzare gli oggetti in base ai piti comuni rapporti topologici
4 ANNI
Localizzare se stesso e gli oggetti nello spazio
5 ANNI
Seriare grandezze dal piti grande al pili piccolo e viceversa, e dal
pill alto al piti basso
Riconoscere spazi aperti e spazi chiusi
Comprendere le relazioni topologiche usando correttamente gli
indicatori appropriati (sopra, sotto...)
Compiere la distinzione di destra sinistra per conquistare la
dominanza laterale




